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Область применения 

• Предметно-ориентированное 

моделирование 

• Статические и поведенческие визуальные 

языки 

• Интерпретация 

• Применение в metaCASE-средстве 



Общая концепция 

• Общая цель: добавить возможность 

интерпретации поведенческих 

визуальных языков 

• Сложность: интерпретация метамодели, 

о которой сама система ничего не знает 

• Итог: придумать удобный способ 

пользовательского задания модели 

интерпретации 



Основные подходы 

• Executable UML 

o подмножество UML 

o диаграммы состояний для активных объектов 

o язык действий (action language) 

• Dynamic Meta Modeling 
o наглядная визуализация процесса 

интерпретации, основанная на правилах 

преобразования графов 

o формальность, точность, понятность, 

универсальность 

o данный подход не был реализован 



Пример: Cameo Simulation Toolkit 



Алгоритм работы 

• Выбор метамодели языка 

• Создание описания семантики в новом 

редакторе 

• Загрузка семантики в интерпретатор 

• Создание диаграммы на исходном языке 

• Интерпретация 



Предлагаемое решение 

• Семантическая модель 

• Семантика элемента 

o атрибуты 

o процедуры 

• Редактор семантической модели 

• Фиксированный набор новых элементов и 

атрибутов 

o «Rule», «Replacement», ... 

o статус элемента в правиле 



Пример (семантика) 



Предлагаемое решение (2) 

• Визуализация интерпретации 

o применение правил преобразования графов 

• Реакция на применение правила 

o интерпретация поведения элементов 

o изменение атрибутов элементов 

o взаимосвязь элементов в целом 

o ... 



Прототип 

• Создание редактора семантики 

o добавление элементов и атрибутов 

o сборка 

o загрузка 

o метка потока исполнения 

• Модуль преобразования графов 

• Интерпретация реакции на применение 

правила 



Пример (интерпретация) 



Заключение 

• Проведён анализ уже существующих 

подходов к визуальной интерпретации 

• На основе анализа создано собственное 

решение данной задачи 

• Реализован прототип в качестве 

отдельного плагина в системе QReal 


