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Актуальность проблемы 

 Громоздкая справка о возможностях 
системы 

 Слишком высокий порог вхождения 

 Целевая аудитория: ученики школ и учителя 

 



Постановка задачи 

 Разработать модель обучающей 
инфраструктуры, подходящей для среды 
QReal:Robots 

 Реализовать выбранную модель в виде API к 
среде 

 Апробировать полученную технологию 



Обучение внутри среды 



QtScript 

 Является составной частью Qt 

 Основан на стандарте ECMAScript с 
некоторыми расширениями, такими как 
возможность соединения с сигналами и 
слотами объектов QObject и использование 
в скриптах объектов Qt-приложения 

 Позволяет легко превратить Qt-приложение 
в полностью переконфигурируемую 
программную платформу. 



Скрипт 



Демонстрация 



Результаты 

 Разработана модель обучающей 
инфраструктуры среды QReal:Robots 

 Модель реализована в движке DSM-
платформы 

 Разработан набор готовых демонстраций. 


