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Проблема

● Желание тестировать основные пользовательские 
сценарии использования QReal
○ Большая кодовая база
○ Много логики в GUI
○ Недостаточно unit-тестирования

● Текущая реализация использует фреймворк, который 
работает на сравнении скриншотов
○ Интерфейс постоянно меняется и невозможно так часто 

обновлять базу скриншотов
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Постановка задачи

● Произвести сравнение существующих фреймворков для 
тестирования Qt-приложений

● Требования:
○ Кроссплатформенность
○ Сравнение результатов не по скриншотам, а на уровне 

окон и элементов окон
○ Симуляция событий мыши и клавиатуры

● Реализовать набор тестов для основных сценариев GUI 
интерфейса проекта QReal

3/9



Сравнение
Фреймворк Описание

Sikuli Используется на данный момент. Работает 
на сравнении скриншотов

Froglogic squish Платный. Поддерживает симуляцию 
большинства событий Qt.

QTest Встроенный в библиотеку Qt фрейморк для 
тестирования. Напрямую вызывает события 
GUI. Позволяет обращаться к компонентам 
системы.

Xnee/LDTP/Xlib Фреймворки и библиотеки для Linux, 
использующие X11 для симуляции событий
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DSM-платформа QReal
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Решение
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● Реализована библиотека в качестве обертки над QTest 
для более удобного использования
○ Более высокоуровненые действия по сравнению с 

QTest
○ Пример:

■ открыть заданное меню и выбрать действие
■ взаимодействие с элементом на сцене
■ изменить свойство объекта в редакторе свойств
■ изменить системные настройки



Пример тестов

● До
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Пример тестов

● После
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Результаты

● Произведено сравнение фрейморков для GUI- 
тестирования

● реализована высокоуровневая библиотека для создания 
GUI-тестов в QReal
○ Симуляция событий 
○ Валидация результатов

● Реализован набор тестов
○ Создание новой диаграммы или проекта 
○ Загрузка проекта
○ Изменение системных настроек
○ Изменение свойств элементов 9/9


