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В своей выпускной квалификационной работе Пономарев Николай Алексе-
евич участвовал в проекте Lamagraph1, сутью которого является компиляции (с
помощью Interaction Nets) языка более-менее общего назначения в ПЛИС. Его
зоной ответственности являлись: дизайн язка LML, синтаксический и семанти-
ческий анализы кода (т.е. то, что жаргонно называют «фронтенд»), написание
интерпретатора для тестирования программ, а также трансляция в Interaction
Nets. Лично я довольно хорошо представляю себе разработку язык программи-
рования, но c Interaction Nets вообще не знаком.

Текст работы состоит из шести основных разделов.
В первом дается введение в Interaction Nets и рассказывается, что разраба-

тываемый проект не фиксирует набор агентов, участвующих в переписывании
графов.

Во втором приводится обзор уже существующих решений на эту тему, и де-
лается вывод, что «... большинство из них (интерпретаторов) используют свои
собственные языки программирования, часто синтаксически далёкие от массо-
вых, и не декларируют используемые наборы агентов.»

В третьем ставятся три основные задачи: разработать язык, его интерпрета-
тор, и транслятор в Interaction Nets.

В разделе 4 излагается общая архитектура проекта, которая состоит из ком-
пилятора, интерпретатора и преобразование в промежуточное представление с
трансляцией в Interaction Nets. Остальные часть проекта не являются зоной от-
ветственности защищающегося. Также явно прописываются требования к про-
екту, где стоит обратить внимание на

• Возможность параметризовать компилятор и вычислительное ядро типами
агентов сети и правилами их редукции.

• Расширяемость и модифицируемость. Должна быть возможность вносить
изменения в любые компоненты.

• Использование единого стека технологий — гомогенность.
1https://github.com/Lamagraph

https://github.com/Lamagraph


В разделе 5 излагаются подробности реализации фронетнда компилятора. В
общем и целом все решения естественны и логичны при разработке компилято-
ра, и не имеет смысла к ним придираться. Отмечу только, что в качестве входно-
го языка используется подмножество OCaml: типизируемые в системе Хиндли-
Милнера функции, а также типы данных list и option. Можно прийти к вы-
воду, что разрабатываемое решение использует на данный момент свой язык
программирования, что ни хуже и не лучше подходов, упомянутых в обзоре.

Также в этом разделе упоминается, что реализован транслятор в Interaction
Nets по известной статье. К сожалению, никаких подробностей не приводится,
и непрофессионалу в этой области довольно сложно разобраться на сколько
хорошо реализован транслятор и как именно он должен работать. Тексту ВКР
критически не хватает подробностей о том, что такое Interaction Nets и как в них
транслировать.

В разделе 6 обсуждается тестирование транслятора и подхода в целом. В ка-
честве метрик были выбраны искусственные значения статистики того, сколько
так называемых «малых» и «больших» шагов делает параллельный и последо-
вательный интерпретаторы Interaction Nets при вычислении выражений. Исходя
из того, что в параллельном случае большие шаги «шире», делается заключение
того, что параллельный транслятор эффективнее.

По поводу работы у меня есть следующие соображения, некоторые из них,
наверное, в час «Ч» будет пояснять защищающийся.

• Работа в целом выглядит недоделанной из-за отсутствия алгебраических
типов, а также того, что некоторые программы пришлось тестировать без
проверки типов, потому что у них нет шансов эту проверку пройти. Вероят-
но, стоит попробовать расширить систему типов, добавив, например, под-
смотрев как реализован полиморфизм высшего ранга в языке OCaml.

• Также хотелось бы в будущем добавить и алгебраические типы данных то-
же, но я затрудняюсь оценить трудности этой задачи, так как слабо пони-
маю процесс трансляции в Interaction Nets, ...который должен был бы быть
описан в тексте работы, ибо вынесен как третья задача.

• Глава про архитектуру требует дополнений, который скажут как «кирпичи-
ки» архитектуры соотносятся с конкретными модулями на языка Haskell.
Имеющегося на данный момент не достаточно, так как такого рода архи-
тектуру можно нарисовать не разрабатывая ничего.

• Не совсем понятно, выполнено ли требование расширяемости и модифи-
цируемости проекта. Или подразумевается, что открытого исходного кода
под лицензией MIT достаточно?

Программная реализация к ВКР прилагается, компилируется и проходит те-
сты. По поводу тестирования, проекту пошло бы на пользу измерение покрытия
тестами, чтобы иметь возможность представлять, на сколько тестирование сде-
лано хорошо. За 10 минут, что я потратил, мне не удалось сломать защищаемый
компилятор.

Учитываю мою слабую подкованность в теме Interaction Nets, а также мой эн-
тузиазм по поводу околокомпиляторных проектов, предлагаю поставить оценку
«отлично».
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