
РЕЦЕНЗИЯ
на бакалаврскую работу Пожарского Романа Николаевича на тему

«Символьная виртуальная машина .NET на основе платформы USVM»

Данная работа посвящена созданию инструмента на основе символьного исполнения,
предназначенного для автоматической генерации тестов и анализа программ, написан-
ных на языке C#. Данная тема является актуальной, т.к. существующие решения либо
не применимы для анализа промышленных приложений либо не поддерживают важные
особенности языка C#, такие как небезопасная работа с памятью.

В работе бакалавра был реализован инструмент USVM-NET на основе основе сим-
вольной виртуальной машины USVM. В рамках работы реализована поддержка основных
возможностей языка C# включая поддержку структур. Также важной частью работы яв-
ляется предложенный подход к моделирования операций небезопасной работы с памятью,
таких как арифметика указателей.

Разработанный инструмент протестирован на большом количестве примеров. По ре-
зультатам экспериментов можно сделать вывод о применимости созданного анализатора.

Работа отличается высоким уровнем теоретической и инженерной проработки. Акцен-
ты на поддержке небезопасных операциях и поддержке ключевых особенностей языка
подтверждают значимость полученных результатов. После прочтения пояснительной за-
писки к работе возникли следующие вопросы и замечания:

Замечания:

1. В экспериментах сравнение производится только с инструментом V#. Интерес-
но увидеть результаты сравнения с промышленными инструментами, такими как
IntelliTest.

2. Эксперименты проводились с использование синтетических примеров и без использо-
вания стандартной библиотеки mscorlib, что затрудняет оценку применимости пред-
ложенного решения для анализа промышленных проектов.

3. В работе упоминается, что существующие решения IntelliTest и V# используют кон-
кретное исполнение, однако не рассматривается возможность использования кон-
кретного исполнения в разработанном инструменте.

Вопросы:

1. Какой алгоритм выбора путей использован в экспериментах? Влияет ли выбор ал-
горитма на результаты экспериментов?

2. Каким образом реализовано разрешение виртуальных вызовов во время символьного
исполнения? В чём основное отличие от подхода, использованного в V#?

3. Чем обусловлен низкий процент воспроизводимости тестов для сценария «Boxing»?
Может ли это быть вызвано недостатками в подходе к моделированию структур?

В связи со всем вышеотмеченным, считаю, что бакалаврская работа Пожарского Р.Н.
заслуживает оценки «отлично».

Старший академический консультант,
ООО «КоулмэнТех» Соболь В.


