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Денис Андреевич в рамках учебной практики работал над предложенной имсамим темой, созданием игры в жанре «Roguelike» со сложной механикой заклинаний(наподобие «Magicka» или «Noita»). Тема вполне актуальна как учебная задача,поскольку требует навыков объектно-ориентированного программирования и веденияпроектов от сбора требований до апробации. На осенний семестр были поставленызадачи обзора аналогов, выбора инструментария и реализации ключевых игровыхмеханик, включая механики заклинаний.
В ходе работы Денис Андреевич выполнил обзор существующих аналогов иинструментов, выбрал игровой движок Unity, реализовал основную логику игры:перемещение персонажей по карте, простое поведение противников, создание иприменение заклинаний.
Денис Андреевич не очень активно взаимодействовал с научным руководителеми, по всей видимости, работал над практикой только периодически, отчего не успелсдать её в срок. Однако поставленная задача довольно амбициозна, и были сделаныважные шаги к её решению: уточнена концепция основной игровой механики, созданпортрет типичного пользователя, написан некоторый код (впрочем, пока ещё «сырой»),репозиторий аккуратно оформлен. Текст сдан в последний момент, и хотя в целомоформлен грамотно, страдает на момент написания отзыва целым рядомоформительских огрехов. В связи с общим выходом за временные рамки рекомендую заосеннюю практику оценку «удовлетворительно (D)», но не буду возражать, еслиоценка будет пересмотрена в большую сторону по результатам защиты.
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