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  Введение 
Визуальная среда разработки 

мобильных приложений 

AppInventor, Buildanapp, iBuildApp 

Веб-приложение, работающее в облаке 



Постановка задачи 
Предложить  формат обмена данными 

Обеспечить связь различных компонент 
конструктора 

Разработать сайт 

Реализовать прототип серверной части 
(сервер разработки и сервер приложений) 

Организовать взаимодействие с «облаком» 



Используемые технологии 
Сервер разработки 

F#, WebSharper 

Сервер приложений 

C# 



Общая архитектура системы 

 



Формат обмена данными 
Единый для различных платформ 

Описание форм и описание логики 

<form> 

<logic> 

События и условные переходы 

<if> 

<transition> 
 



Форма авторизации на сайте 





Сервер разработки 
Взаимодействие с клиентской частью 

IFrame 

Репозиторий 

Сложности реализации 

WebSharper 



Сервер приложений 
Взаимодействие с мобильным 

приложением 

Авторизация пользователя 

Агрегация данных из различных 
источников 



Windows Azure 
Облачная платформа Microsoft 

Дизайнер  — qreal-web.azurewebsites.net 

Генераторы (Android, Windows Phone) 

qreal-web.azurewebsites.net
qreal-web.azurewebsites.net
qreal-web.azurewebsites.net


Апробация 



Результаты 
Разработан формат обмена данными 

Обеспечена связь компонент конструктора 

Реализован сайт и сервер разработки 

Разработан прототип сервера приложений 

Организована интеграция клиентской 
части с «облаком» 

Проведена апробация конструктора 

 Imagine Cup и СПИСОК-2013   
 


