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Введение

ООО «Стройматик» предоставляет услуги по зондированию почвы, по результатам
формируются отчеты (файлы), являющиеся электронными товарами
Файл с отчетом по услуге уникален для каждого пользователя и неизвестен заранее
На момент постановки задачи отслеживание статуса оплаты и отправка файла
клиенту производились вручную
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Процесс оказания услуги
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Постановка задачи

Целью работы является создание системы для доставки клиентам цифровых товаров и
управления доступом к ним в зависимости от статуса платежа в рамках оказания услуги
по анализу почвы для установки свай
Задачи:

Сформулировать требования к системе с учетом потребностей заказчика и
ограничений предметной области
Спроектировать систему с учетом требований и возможности использования
готовых решений
Разработать систему
Выполнить тестирование системы
Внедрить систему в процесс выполнения услуги по анализу почвы
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Специфика бизнеса и предметной области

Уникальный файл для каждого клиента, генерирующийся динамически
Нет графического интерфейса, клиент привык общаться с представителем компании
лично в мессенджере
Разные отделы (проекты) компании продают различные цифровые товары (файлы)
из различных источников
Также «Стройматик» продает свои технологии (в том числе ПО) и оборудование
другим компаниям, которые потом могут пользоваться этим сервисом
Хочется иметь возможность пользоваться сервисом как отдельно, так и
интегрироваться с другими сервисами
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Существующие решения

Были рассмотрены: Ozon, АвтоВебОфис, Foxy, Pokupo, UnionBot, Stripe-link-file-delivery

Недостатки готовых сервисов
зарубежный
сложный, неудобный для клиента интерфейс
не поддерживает динамическое добавление файлов
ограниченная логика доставки после оплаты
нет возможности интеграции по API
не ведет статистику
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Требования

Функциональные требования
Создание внутренней ссылки сервиса для оплаты и получения цифрового товара
Предоставление данных о платежах для администратора
Возможность оплаты по СБП или реквизитам карты
Реализация способа доставки товара по ссылке
Прием уведомления об изменении статуса платежа

Нефункциональные требования
Независимая работа, но с возможностью интеграции с другими сервисами через API
Возможность просто заменить файловое хранилище, базу данных и платежный
сервис на подобные
Возможность реализации нового способа доставки без изменения существующего
кода
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Архитектура: технологии

Основные технологии
Язык Go
Веб-фреймворк Echo
Встроенная СУБД BoltDB

Внешние сервисы
Платежный провайдер ЮKassa
Файловое хранилище MinIO
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Архитектура: структура системы

Антон Краев (СПбГУ) Система продажи цифровых товаров 9 / 15



Архитектура: пользователи системы
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Архитектура: главный сценарий работы администратора
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Архитектура: главный сценарий работы клиента
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Тестирование

Реализовано unit-тестирование сценариев бизнес-логики (компонент Payment Manager)
GoMock для генерации объектов-заглушек
Testify для стандартных тестовых проверок
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Внедрение

Система частично внедрена в одном отделе компании (геодезический проект) для
продажи отчетов

Командой менеджеров (администраторов) проведена апробация функциональности
В целом, получена положительная обратная связь (ускоряет процесс продажи
отчетов)
Сейчас тестируется на первых реальных клиентах

По результатам апробации намечены ближайшие планы
Реализовать динамические шаблоны платежей
Добавить больше статистики по работе сервиса
Полноценное внедрение в текущий проект и расширение в другие
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Результаты

Сформулированы функциональные и нефункциональные требования к системе с
учетом потребностей заказчика и ограничений, выявленных при анализе предметной
области
Спроектирована система с учетом требований, а также необходимости интеграции с
внешним платежным провайдером и файловым хранилищем
Разработана система с использованием технологий Go, Echo, BoltDB; реализована
интеграция с ЮKassa, MinIO; пользовательский интерфейс реализован в виде
Telegram-бота
Реализовано модульное тестирование основных сценариев бизнес-логики системы
Система внедрена в процесс выполнения услуги по анализу почвы в рамках
геодезического проекта компании «Стройматик»

Код реализации доступен в открытом репозитории на GitHub1

1https://github.com/Anton-Kraev/gopay
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